Informatika
Charakteristika vzdélavaci oblasti

Waldorfska pedagogika se opira ve své praxi o zakonitosti ve vyvoji ditéte. Jednim z dlilezitych vystupl je ziskany zdravy pfistup k technice.

Skola jednotlivé vystupy RVP ZV naplfiuje napfi& vemi vzd&lavacimi oblastmi. Zaci realizuji vystupy informatiky prostfednictvim témat a projektd
spojenych s redlnym Zivotem. Pfes né Skola zaky sméfuje ke smysluplnému praktickému vyuziti techniky. Nedilnou sou€asti tohoto procesu je
spoluprace s rodici.

Zpravidla aZ do konce sedmého roCniku jsou vystupy naplfiovany prUfezové v ramci epoch a dalSich pfedmétU. Problematika kybernetické bezpe&nosti
je rovnéz integralni souCasti program primarni prevence Skoly. AZ v osmém a devatém roCniku zafazujeme informatiku jako samostatny pfedmét
formou bé&zné hodiny.

V prvni az tfeti tfidé se promitaji vystupy informatiky do prace Skoly jinou formou nez vyuzivanim technickych zafizeni. Jde zejména o pfirozené aktivity
a praktické Cinnosti rozvijejici dovednost nasledovat urCity postup. Zacive vyuce pracuji s konkrétnimi obrazy, u€i se je vnimat, popisovat a sami
vytvéret. Nasleduje obdobi tzv. Rubikonu (mezi 9.-10. rokem). Od této chvile ve vyuce rozvijime abstrakci, ale zatim vZdy napojenou na konkrétni obraz.
Vystupy plnime v epochdch nebo v samostatném pfedmétu pfevazné formou her, zaZitkl a unplugged vyuky.

Schopnost plné abstrakce pfichazi plné az okolo 12.roku. Od Sesté tfidy proto zaky vedeme k tomu, aby pocitaC slouzil jim a ne oni jemu, aby se v ném
neztraceli. Do konce sedmé tfidy neni poCitaC prvoplanovou souCasti vyuCovani, ale digitalni technologie a vystupy informatiky jsou podle potieby
zafazovéany do epochového vyuCovani nebo soulasti projektl jednotlivych tfid. Bezpe€né zachazeni s technologiemi a pohybu v kyberprostoru je
souCasti preventivniho program Skoly.

0Od osmé tfidy mUze mlady Elovék samostatné zachazet s digitalnimi technologiemi skuteéné svobodné a zodpovédné. Poditad se stava béZnou
souCasti vyuky. Informatika je vyu€ovana vétSinou v rémci samostatného pfedmétu. Ziskané znalosti jsou vyuzivany i v jinych pfedmétech, napfiklad
vyhledavani zdrojQ, prace s médii, prezentace. Zaci se zabyvaji i programovanim.

Casové vymezeni vyuéovaciho predmétu

Casova dotace pfedmé&tu, vEetné vyuZiti disponibilnich hodin a zafazeni v epochach podrobné v pfiloze &. 1.

Vzdélavaci strategie a rozvijeni kompetenci

Strategie vedouci k rozvoji kompetence digitalni

UCitel vede Zaky k: - kritickému hodnoceni pfinosu digitalnich technologii a rizik jjich pouZivani
- préci s digitalnimi zafizenimi, obsahy, daty a informacemi zpUsobem odpovidajicim konkrétni situaci a ucelu
- k pouzivani a vyuziti digitalnich prostfedku k vlastnimu vyjadfeni, vZdy etickym zplsobem

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k u€eni

Ucitel vede Zaky k: - vyhleddvani a tfidéni informaci a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace k efektivnimu vyuZivani v procesu
uc€eni, tvir€ich Cinnostech a praktickém Zivoté



Strategie vedouci k rozvoji kompetence k feSeni problémi

Uditel vede Zaky k: - praktickému ovéfeni spravnosti feSeni problém a k aplikaci osvéd&enych postupl pfi FeSeni obdobnych nebo novych

problémovych situaci

Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni

Ucitel vede Zaky k: - poznavani Siroké Skaly komunikaCnich technik, od nonverbalnich pfes verbalni, az ke komunikaci zprostfedkované

komunika€nimi a medialnimi technologiemi;

Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni
Uditel vede zaky k: - respektovani spoleéné dohodnutych pravidel chovani, na jejichZ formulaci se sami podileji;
- kultivaci pozitivnich socidlnich vazeb, ke schopnosti pracovat v tymu;

Strategie vedouci k rozvoji kompetence obCanské
Ucitel vede Zaky k: - respektovani zakonnych norem, pfedevsim autorského zakona, obCanského zdkoniku, GDPR;
- respektu k druhym a sluSnému chovani i v digitalnim svété;

Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni
Uditel vede zaky k: - rozvoji profesnich zéklad ovldadnutim pfistupu k informaénim zdrojlim a k rozliSovanim jejich kvality;
- osvojeni psychofyzické hygieny a bezpe€nosti prace s vypocCetni technikou.

1. stupen

Roénik: paty

VYSTUPY RVP ZV DILCI VYSTUPY ucCivo TEMATICKE
OKRUHY
PRUREZOVEHO

Z4k: Z4k: TEMATU

PRESAHY, VAZBY,
ROZSIRUJICI
UCIVO, POZNAMKY

téma: DATA, INFORMACE, MODELOVANT

e uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji e uvede piiklady dat, kterd | Sbér a zaznam dat a zdznam
a kterd mu mohou pomoci lépe se ho obklopuji a ktera mu | dat s vyuzitim textu, Cila,
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na mohou pomoci 1épe se barvy, tvaru, obrazu a zvuku.
zaklad¢ dat rozhodnout; vyslovuje Hodnoceni ziskanych dat,

odpovédi na zakladé dat | vyvozeni zavéru.




e popise konkrétni situaci, uréi, co k ni popise konkrétni situaci, | Vyuziva znacky, piktogramy,
jiz vi, a znazorni ji uréi, co k ni jiz vi, a symboly a kodovani zaznamu.
znazorni ji Sdili, pfenasi a ochrafiuje data.
e vycte informace z daného modelu vycte informace z Vyuziva model jako

daného modelu

zjednodusené znazornéni
skute¢nosti (myS$lenkové
mapy, schemata, tabulky a
diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani
jevi kolem zaka

téma: ALGORITMIZACE a PROGRAMOVANTI

e sestavuje a testuje symbolické zapisy sestavuje a testuje Vyuziva feSeni problému
postupti symbolické zapisy krokovanim — zna postup, jeho
postuptt jednotlivé kroky vstupy,
vystupy a rizné formy zapisu
pomoci obrazkt, znacek,
symbolti ¢i textu.
e popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednoduchy Uvede priklady situaci
popise jednotlivé kroky jeho feseni problém, navrhne a vyuzivajicich opakované
popise jednotlivé kroky | pouzitelné postupy — precte,
jeho feseni porozumi a upravi kroky v
postupu, algoritmu, sestavi
funk¢ni postup fesici
konkrétni jednoduchou situaci
e v blokové orientovaném v blokov¢ orientovaném | Experimentuje a objevuje v
programovacim jazyce sestavi programovacim jazyce blokove orientovaném
program; rozpoznd opakujici se vzory, sestavi program; programovacim prosttedi
pouziva opakovani a ptipravené rozpozna opakujici se udalosti, sekvence, opakovani,
podprogramy vzory, pouziva podproramy.
opakovani a pfipravené Sestavi jednoduchy program.
podprogramy
e oveii spravnost jim navrzeného oveii spravnost jim Porovnava postupy s jinymi,
postupu ¢i programu, najde a opravi v navrzeného postupu ¢i diskutuje o nich.
ném programu, najde a opravi | Ovéfi funk¢nost program a
ptipadnou chybu v ném piipadnou chybu | jeho ¢asti opakovanym

spusténim.
Nalezne chyby a opravi kod.




Nahradi opakujici se vzor
cyklem.

téma: INFORMACNI SYSTEMY

e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi

e v systémech, které ho
obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Pracuje se systémy skupin
objektll a vztahy mezi nimi.
Uvede priklady systémi z
ptirody, skoly a blizkého okoli
zaka.

e pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
e (iselna i neciselna data

e pro vymezeny problém
zaznamenava do
existujici tabulky nebo
seznamu

e (iselnd i necCiselna data

Objevuje shodné a odlisné
vlastnosti objektti. Radi prvky
do tad, pracuje s Cislovanym a
necislovanym seznamem,
vyuziva viceurovilovy seznam,
tabulkou a zdznamem.

téma: DIGITALNI TECHNOLOGIE

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

e najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného
typu

Vyuziva digitalni zafizeni a
zna jejich ucel.

Spousti, prepina a ovlada
aplikace.

Uklada data.

e propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

e propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika,
ktera s takovym
propojenim souviseji

Vyuziva propojeni technologii
pomoci (bez)dratového
ptipojeni.

Pracuje ve sdileném prostiedi.

e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

e dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s

Zna pravidla bezpecné prace s
digitalnim zatizenim.

digitalnimi Vyuziva uzivatelské uéty.
technologiemi Pouziva hesla.
2. stupen
Roc¢nik: sedmy
VYSTUPY RVP ZV DILCi VYSTUPY ucCivo TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
OKRUHY ROZSIRUJICI
PRUREZOVEHO | UCIVO, POZNAMKY
Zak: Zak: TEMATU

téma: DATA, INFORMACE A MODELOVANI




e ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e ziska z dat informace,
interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich

interpretacich dat

Ziskava, vyhledava a uklada
data.

Vyuziva proces komunikace,
hodnoti kompletnosti dat.
Ur¢i casté chyby pri
interpretaci dat.

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafti, pfipadné obdobnych
schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdtvodni

e vymezi problém a urci,
jaké informace bude
potiebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci graft,
ptipadn€ obdobnych schémat;
porovna sviij

navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere

vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

Pouziva schemata,
myslenkové mapy, vyvojeové
diagram, ohodnoceny a
orientovany graf.

Pracuje se zakladnimi
grafovymi ulohami.

e zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna
data potiebna k feseni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

e zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
pottebna k feseni
problému; vyhleda
chybu v modelu a
opravi ji

Vyuziva modelu v praktickém
Zivote.
Pracuje s chybou.

téma: ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

e po preéteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem
feSen

® po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urc¢i problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizptusobeni
algoritmu)

e rozdéli problém na jednotlive fesitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

e rozdéli problém na
jednotlive fesitelné
Casti a navrhne a
popise kroky k jejich
feSeni

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizpiisobeni algoritmu

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdtivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svijj
vybér zdtivodni; upravi
dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizpisobeni
algoritmu)




rizné algoritmy pro
feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori pfehledny program

s ohledem na jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné duasledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

Vyuziva blokové orientovany
programovaci jazyk.

Pracuje s cykly, vétvenim a
proménnou.

téma: INFORMACNI SYSTEMY

e  vysvétli ucel informacnich systémd, vysvétli ucel Vyuzivé informacni systém ve
které pouziva, identifikuje jejich informacnich systému, | skole.
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; které pouziva, Respektuje ochranu dat a
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani identifikuje jejich uzivateld.
i uzivani informacnich systému jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani
i uzivani informacnich
systémi
e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani nastavuje zobrazeni, Vyuziva tabulky pro efektivni
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na fazeni a filtrovani dat v | préci s daty.
polozenou otazku; vyuziva funkce pro tabulce, aby mohl
automatizaci zpracovani dat odpovédét na
poloZenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci
zpracovani dat
e vymezi problém a urci, jak pii jeho vymezi problém a uréi, | Vyuziva tabulky pro efektivni

feSeni vyuzije evidenci dat; na zaklad¢
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zakladé

doporuceného i
vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi

praci s daty.




pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v
evidenci dat

téma: DIGITALNI TECHNOLOGIE

e popise, jak funguje pocitac po strance popise, jak funguje Zna pojmy software a Zde velka otazka???
hardwaru i opera¢niho systému; pocita¢ po strance hardware.
diskutuje o fungovani digitalnich hardwaru i opera¢niho | PopiSe soucasti pocitace a
technologii urcujicich trendy ve svété systému; diskutuje o principy jejich spole¢ného

fungovani digitalnich fungovani.
technologii urcujicich Zajima se o fungovani novych
trendy ve svété technologii kolem sebe.

e uklada a spravuje sva data ve vhodném uklada a spravuje sva Vyuzivé operacni systémy a
formatu s ohledem na jejich dalsi data ve vhodném jejich datové a programové
zpracovani Ci prenos formatu s ohledem na soubory.

jejich dalsi Uziva kompresi a formaty
zpracovani ¢i penos soubor.
Spravuje soubory.

e  vybira nejvhodnéjsi zplisob pfipojeni vybira nejvhodné;jsi Seznami se s typy
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; zpusob piipojeni pocitacovych siti.
uvede priklady siti a popise jejich digitalnich zafizeni do | Vyuziva pocitacovou sit’ pro
charakteristické znaky pocitacové sité; béznou praci.

uvede ptiklady siti a Respektuje zabezpeceni

popise jejich pfistupu k datum, role a

charakteristické znaky | pfistupovéa prava.
Uvédomuje si svou digitalni
stopu.

e poradi si s typickymi zdvadami a poradi si s typickymi Aplikuje postupy pfi feSeni
chybovymi stavy pocitace zavadami a chybovymi | béznych problému s

stavy pocitace digitalnimi zafizenimi
(nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni).

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby dokaze usmérnit svoji | Vyuziva zabezpecni

minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

digitalnich zafizeni a dat,
bezpecné pracuje s hesly.
Zalohuje data a archivuje je.
Seznami se s nebezpecim
utokd, nebezpecnymi
aplikacemi a sytémy.




Roénik: osmy

VYSTUPY RVP zZV DILCI VYSTUPY uCIvo TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
OKRUHY ROZSIRUJICI
PRUREZOVEHO | UCIVO, POZNAMKY
Zak: Zak: TEMATU

téma: DATA, INFORMACE A MODELOVANT{

e ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e ziska z dat informace,
interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich

interpretacich dat

Ziskava, vyhledava a uklada
data.

Vyuziva proces komunikace,
hodnoti kompletnosti dat.
Ur¢i casté chyby pri
interpretaci dat.

e navrhuje a porovnava riizné zpisoby
kodovani dat s cilem jejich uloZeni
a pfenosu

e navrhuje a porovnava
rizné zpusoby
kodovani dat s cilem
jejich ulozeni

a pfenosu

Vyuziva rizné moznosti
kodovani Cisel, znakd, barev,
obrazkd, zvuki a jejich
vlastnosti.

Pracuje se stadnardizovanymi
kody (bit, bajt, ndsobné
jednotky, jednoduché Sifry a
jejich limity)

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci graft, pfipadné obdobnych
schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

e vymezi problém a urci,
jaké informace bude
potfebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci grafu,
pfipadné obdobnych schémat;
porovna svij

navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere

vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

Pouziva schemata,
myslenkové mapy, vyvojeové
diagram, ohodnoceny a
orientovany graf.

Pracuje se zakladnimi
grafovymi ulohami.

e zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

e zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
pottebna k feSeni
problému; vyhleda
chybu v modelu a
opravi ji

Vyuziva modelu v praktickém
Zivote.
Pracuje s chybou.

téma: ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANT{




po precteni jednotlivych krokut algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem
feSen

po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; uréi problém,
ktery je danym
algoritmem fesen

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizpusobeni
algoritmu)

N

rozdéli problém na jednotlivé fesitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

rozdéli problém na
jednotlivé fesitelné
¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich

feSeni

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizpusobeni algoritmu

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni; upravi
dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro
feSeni problému

Pracuje s algoritmem (tvorba,
Zapis a prizptisobeni algoritmu

v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce vytvoii ptehledny program

s ohledem na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvori pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

Vyuziva blokov¢ orientovany
programovaci jazyk.

Pracuje s cykly, vétvenim a
proménnou.

oveti spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

ovefi spravnost
postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Oveéti algoritmus a program
pomoci krokovani, zménou
vstupt a kontrolou vystupt)

téma: INFORMACNI SYSTEMY

vysvétli ucel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systému

vysvétli ucel
informacnich systém,
které pouziva,
identifikuje jejich
jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi;

Vyuziva informacni systém ve
Skole.

Respektuje ochranu dat a
uzivateld.

Chape tcel informacnich
systému ve spole¢nosti.




zvazuje mozna rizika
pri navrhovani

i uzivani informacnich
systému

e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani nastavuje zobrazeni, Vyuziva tabulky pro efektivni
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na fazeni a filtrovani dat v | préci s daty.
polozenou otazku; vyuziva funkce pro tabulce, aby mohl
automatizaci zpracovani dat odpovédét na
polozenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci
zpracovani dat
e vymezi problém a urci, jak pfi jeho vymezi problém a uréi, | Vyuziva tabulky pro efektivni
feSeni vyuzije evidenci dat; na zaklad¢ jak pfi jeho feseni praci s daty.
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi vyuzije evidenci dat; na
tabulku pro evidenci dat a nastavi zéklade
pravidla a postupy pro praci se zaznamy doporuceného i
v evidenci dat vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v
evidenci dat
e sam evidenci vyzkousi a nasledné sam evidenci vyzkousi | Vyuziva tabulky pro efektivni

zhodnoti jeji funkénost, piipadné
navrhne jeji upravu

a nasledné zhodnoti jeji
funkénost, ptipadné
navrhne jeji upravu

praci s daty v hromadné
podobé¢ (funkce, vzorce, prace
s fetézci, fazeni a filtrovani)

téma: DIGITALNI TECHNOLOGIE

e popise, jak funguje pocitac po strance popise, jak funguje Zna pojmy software a
hardwaru i opera¢niho systému; pocitac po strance hardware.
diskutuje o fungovani digitalnich hardwaru i opera¢niho | PopiSe soucasti pocitace a
technologii urcujicich trendy ve svéte systému; diskutuje o principy jejich spole¢ného
fungovani digitalnich fungovani.
technologii urcujicich Zajima se o fungovani novych
trendy ve svété technologii kolem sebe.
e uklada a spravuje sva data ve vhodném uklada a spravuje sva Vyuziva operacni systémy a

formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

data ve vhodném
formatu s ohledem na
jejich dalsi
zpracovani ¢i pienos

jejich datové a programové
soubory.

Uziva kompresi a formaty
soubor(.

Spravuje soubory.




e vybira nejvhodné&jsi zptisob piipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité;
uvede ptiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

e  vybira nejvhodnéjsi
zpusob piipojeni
digitalnich zafizeni do
pocitacoveé site;
uvede priiklady siti a
popise jejich
charakteristické znaky

Seznami se s typy
pocitacovych siti.

Vyuziva pocéita¢ovou sit’ pro
béznou praci.

Respektuje zabezpeceni
pristupu k datum, role a
pristupova prava.
Uvédomuje si svou digitalni
stopu.

e poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

e poradi si s typickymi
zévadami a chybovymi
stavy pocitace

Aplikuje postupy pfi feSeni
béZnych problémi s
digitalnimi zafizenimi
(nepropojeni, program bez
odezvy, $patné nastaveni).

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

e dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Vyuziva zabezpeceni
digitalnich zafizeni a dat,
bezpecné pracuje s hesly.
Zalohuje data a archivuje je.
Seznami se s nebezpecim
utokd, nebezpecnymi
aplikacemi a systémy.

Rocénik: devaty

VYSTUPY RVP zV

Zak:

DILCi VYSTUPY

uCivo

TEMATICKE
OKRUHY
PRUREZOVEHO
TEMATU

PRESAHY, VAZBY,
ROZSIRUJICI
UCIVO, POZNAMKY

téma: DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

e ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e ziska z dat informace,
interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich

interpretacich dat

Ziskava, vyhledava a uklada
data.

Vyuziva proces komunikace,
hodnoti kompletnosti dat.
Urc¢i Casté chyby pfi
interpretaci dat.




e navrhuje a porovnava rizné zpusoby
kodovani dat s cilem jejich ulozeni
a pfenosu

e navrhuje a porovnava
rizné zpusoby
koédovani dat s cilem
jejich ulozeni

a pfenosu

Vyuziva rizné moznosti
koédovani ¢isel, znaki, barev,
obrazku, zvuki a jejich
vlastnosti.

Pracuje se stadnardizovanymi
kody (bit, bajt, nasobné
jednotky, jednoduché Sifry a
jejich limity)

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafti, ptipadné obdobnych
schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

e vymezi problém a urci,
jaké informace bude
pottebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci grafi,
ptipadné obdobnych schémat;
porovna svij

navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere

vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

Pouziva schemata,
myslenkové mapy, vyvojeové
diagram, ohodnoceny a
orientovany graf.

Pracuje se zakladnimi
grafovymi ulohami.

e zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna
data potiebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

e zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
potiebna k feseni
problému; vyhleda
chybu v modelu a
opravi ji

Vyuziva modelu v praktickém
Zivote.
Pracuje s chybou.

téma: ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANT

e po preéteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem
feSen

® po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urc¢i problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

Pracuje s algoritmem (tvorba,
Zapis a prizptsobeni
algoritmu)

e rozdéli problém na jednotlive feSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

e rozdéli problém na
jednotlive fesitelné
¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich
feSeni

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a prizpusobeni algoritmu

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svijj
vybér zdtivodni; upravi dany algoritmus

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij
vybér zdlivodni; upravi

Pracuje s algoritmem (tvorba,
zapis a pfizpusobeni algoritmu




pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro
feSeni problému

e v blokové orientovaném programovacim v blokové Vyuziva blokové orientovany
jazyce vytvori pfehledny program orientovaném programovaci jazyk.
s ohledem na jeho mozné dusledky a programovacim jazyce | Pracuje s cykly, vétvenim a
svou odpovédnost za né; program vytvoii pfehledny proménnou.
vyzkousi a opravi v ném ptipadné program s ohledem na
chyby; pouziva opakovani, vétveni jeho mozné dusledky a
programu, promeénné svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné
®  OV¢ri spravnost postupu, najde a opravi v oveii spravnost Ovefi algoritmus a program

ném piipadnou chybu

postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

pomoci krokovani, zménou
vstupt a kontrolou vystupt)

téma: INFORMACNI SYSTEMY

e  vysvétli tcel informacnich systému, vysvétli ucel Vyuziva informacni systém ve
které pouziva, identifikuje jejich informacnich systému, | skole.

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; které pouziva, Respektuje ochranu dat a

zvazuje mozna rizika pii navrhovani identifikuje jejich uzivateld.

i uzivani informacnich systéma jednotlivé prvky a Chape ucel informacnich
vztahy mezi nimi; systémtl ve spole¢nosti.
zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani
i uzivani informacnich
systému

e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani nastavuje zobrazeni, Vyuziva tabulky pro efektivni
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na fazeni a filtrovani dat v | préci s daty.

polozenou otazku; vyuziva funkce pro tabulce, aby mohl

automatizaci zpracovani dat odpovédét na
poloZenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci
zpracovani dat

e vymezi problém a ur¢i, jak pfi jeho vymezi problém a uréi, | Vyuziva tabulky pro efektivni

feSeni vyuzije evidenci dat; na zaklad¢
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi

jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zéakladé

praci s daty.




pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

doporuceného i
vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v
evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji upravu

sam evidenci vyzkousi
a nasledné¢ zhodnoti jeji
funk¢nost, pripadné
navrhne jeji upravu

Vyuziva tabulky pro efektivni
praci s daty v hromadné
podobé (funkce, vzorce, prace
s fetézcl, fazeni a filtrovani)

téma: DIGITALNI TECHNOLOGIE

e popise, jak funguje pocitac po strance popise, jak funguje Zna pojmy software a
hardwaru i opera¢niho systému; pocitac po strance hardware.
diskutuje o fungovani digitalnich hardwaru i operacniho | PopiSe soucasti pocitace a
technologii urCujicich trendy ve svété systému; diskutuje o principy jejich spole¢ného

fungovani digitalnich fungovani.
technologii uréujicich Zajima se o fungovani novych
trendy ve svété technologii kolem sebe.

e uklada a spravuje sva data ve vhodném uklada a spravuje sva Vyuziva operacni systémy a
formatu s ohledem na jejich dalsi data ve vhodném jejich datové a programové
zpracovani ¢i pienos formatu s ohledem na soubory.

jejich dalsi Uziva kompresi a formaty
zpracovani ¢i penos soubord.
Spravuje soubory.

e  vybira nejvhodnéjsi zptisob piipojeni vybira nejvhodng;jsi Seznami se s typy
digitalnich zafizeni do pocitacové sit¢; zpusob piipojeni pocitaCovych siti.
uvede priklady siti a popiSe jejich digitalnich zafizeni do | Vyuziva pocitacovou sit’ pro
charakteristické znaky pocitacové site; béznou praci.

uvede priklady siti a Respektuje zabezpeceni

popise jejich ptistupu k datum, role a

charakteristické znaky | pfistupova prava.
Uvédomuje si svou digitalni
stopu.

e poradi si s typickymi zadvadami a poradi si s typickymi Aplikuje postupy pfi feseni

chybovymi stavy pocitace

zavadami a chybovymi
stavy pocitace

béznych problémi s
digitalnimi zafizenimi
(nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni).




dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Vyuziva zabezpeceni
digitalnich zafizeni a dat,
bezpecné pracuje s hesly.
Zalohuje data a archivuje je.
Seznami se s nebezpecim
utokd, nebezpecnymi
aplikacemi a systémy:.




